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Introduccion S oturavive

Escape to Love es un proyecto de Gamificacion con tecnologia
que supone una verdadera plataformas Smart que se estan
implantando en muchos municipios, para ayudar a convertirlos
en Destinos Turisticos SMART

El concepto del proyecto consta de dos partes, parte interna (los jugadores que
viviran la experiencia presencialmente) y la parte externa (gente que se
conectara de manera virtual mediante el Metaverso).

La idea es promover el turismo en Hornachuelos, atrayendo al publico a unos
fantasticos entornos llenos de historia, naturaleza y cultura, por medio de la
tecnologia y la gamificacion.

Esta promocion sera asi mismo una fuente de ingresos, y creara un fuerte impacto
emocional, convirtiendo a Hornachuelos en un entorno turistico SMART que sera
referencia tecnologica a nivel mundial.







Un viaje a través del pasado, presente y futuro de Hornachuelos en el que los jugadores seran los protagonistas del amor hacia
Hornachuelos

Un recorrido trepidante que dejara a los participantes con ganas de mas.
El juego consistira en:

Parte Interna — a jugar en Hornachuelos mediante smartphone o Tablet.
Parte Externa — a jugar desde cualquier parte del mundo en el Metaverso a través de gafas de Realidad Virtual, smartphone o

Tablet.
Versiones del juego:

Version individual — individuos, familias grupos de amigos.
Version de grupo — colegios, empresas, grupos grandes.

Ambas versiones son autoguiadas. En la version de equipo, sera también autoguiada pero habra un portavoz que actuara de lider.
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Aplicacion estandar

- individuos, familias, amigos...

Registro: El registro se realiza de manera sencilla por una persona (Portavoz) y este
envia invitaciones al resto afadiendo a cada uno. Con la invitacion cada jugador
podra crear su usuario.

Cada jugador podra jugar de manera autonoma, siendo posible jugar de manera
individual o de grupo.

Comprar la experiencia > La primera persona que se registra, para enviar las
invitaciones debe realizar el pago de la experiencia previamente.

*Proponemos que €l registro lo haga solo el portavoz, por las siguientes razones:
Por si alguno de los usuarios (por ejemplo nifios), no dispone de movi.
Este Sistema en todo caso, lo validaremos con el Ayuntamiento de Hornachuelos.
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Aplicacion grupos grandes
- colegios, empresas

Registro: A través de un proceso de registro sencillo, una persona es la encargada de
rellenar los datos de todos los participantes, nombre y apellido, con estos datos se
generaran usuarios automaticamente para todos los participantes. En cada grupo se
debera marcar un Portavoz.

Comprar la experiencia: Se realiza un pago por cada equipo (5 integrantes max.) del
grupo total. Debe hacerlo la persona que va a coordinar los datos de los participantes
Ej. Un colegio con un grupo de 30 ninos, debera de hacer un pago por 6 equipos
de 5 personas
Un colegio con un grupo de 54 ninos, debera hacer el pago por 11 equipos, 10 de
5 personas y 1 de 4 personas

*Proponemos que €l registro lo haga solo el portavoz, por las siguientes razones:
Saber quien va en que equipo.
Por si va un colegio con ninos gue no tienen smartphone y no saben registrarse.
Este Sistema en todo caso, lo validaremos con el Ayuntamiento de Hornachuelos.
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Web

errar sesion

Pagina de perfil

Datos personales:

Nombre:
eeeeeee mario MARIO

Apellido:
Fer

Email mario.fdez.ortega@gmail.com

Comy]
, A
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Iniciar sesién

Web de acceso multifuncional que puede ser utilizado como backend para los
superusuarios del Ayuntamiento como de portal de acceso para los jugadores que
quieran contratar el juego o los que quieran acceder al metaverso de Hornachuelos.
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Aplicacion
disponible en
Castellano y en

Inglés.
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PERSONAJES DEL JUEGO

(Y

Ibn Marwan Duque de Rivas
H h 9
Tokyo the Robot % m—u
A 'y
s A
Seneca Joven Neron

Guerrero Romano



Parte Interna

Esta parte, tiene que ver con los juegos que
jugaran los visitantes acuden fisicamente a realizar
las actividades propuestas en Hornachuelos.

Para dar una exclusividad a este publico,
proponemos que tengan la oportunidad de ganar
ciertos premios, dependiendo de su desempeno en
las pruebas. Estas bonificaciones se regiran por un
sistema de puntos y tiempo.

También existiran una serie de actividades que
podra realizar cualquiera independientemente de la
puntuacion como son la visita virtual, y Ila
explicacion de la historia de Hornachuelos.
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6 Retos + 8 actividades

1 — Arco Verdi — Puzzle Deslizante + Notas
Discordantes

2 — Arco Ibn Marwan — Puzzle chip + Quiz en
Robots

3 — Arco Romanos — Laberinto + Atacan los
Romanos

4 — Arco Expedicion — Equipo excavacion +
Busqueda Tesoros

5 — Arco Séneca — Ventana Magica + Calma a
Neron

6 — Arco Enamorados — Foto RRSS + Ayuda a los
Amantes

Robot Historiador + bailes

Robot adivino + patrimonio

Suelo magico

Escudos Holograficos

Photo croma en nave espacial.

Simulador de realidad virtual — nave espacial
Tienda de Merchandising

Metaverso de Hornachuelos.



Parte Externa - METAVER:

Para las personas que no puedan asistir de manera
presencial, o que no estén totalmente convencidas,
tendran la posibilidad de experimentar una
simulacion de algunas actividades en el entorno de
Hornachuelos.

Esto se realiza con el fin de incentivar futuras visitas
a la localidad, para aumentar la visibilidad, y para
asociar Hornachuelos con la tecnologia mas
avanzada asi como para crear comunidad virtual.

Se podran asi mismo crear eventos virtuales (por
ejemplo rueda de prensa) en el metaverso.

Al Metaverso también podran acudir de manera mas
amplia las personas que ya hayan realizado el juego
fisico.

Hemos creado esta parte externa METAVERSO para
impulsar la motivacion de realizar una visita
presencial a Hornachuelos y crear una repercusion
mediatica muy potente a nivel mundial.
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Display tecnhologico y fisico

3 Robot Humanoide — Tokyo the Robot con dispositivo antirrobo GPS
1 Robot Sanbot

1 Azafat@ virtual con contenido para bienvenida

4 Simuladores Nave Espacial para Photocall y actividades de AR

4 Photocall Chroma mediante software al inicio y final del juego.

4 Mesas inteligentes con punto de recarga para movil.

4 Hologramas — carteleria 60x60

1 Pantallas digitales de exterior para juego Romanos. 3 Marcos mobiliario
urbano para fotos turisticas

Varias Experiencias Realidad Aumentada — recorrido AR Hornachuelos.
20 Smart beacon LTE

2 Marquesinas para proteccion de elementos

4 Juego de la Rana

Simon Says — suelo LED.

200 gafas realidad virtual — Google Cardboard

200 piramides holograficos para smartphone.

2 Gafas de Realidad Aumentada
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3 Robots Tokyo:
Propuesta de uso:

Punto de informacion de Hornachuelos.
Diferentes retos del juego.

Formacion en robotica a alumnos de IES Duque ¢
Proponemos 3 unidades, uno de cada color, aung

proporcionar del color deseado (negro, dorado, p

Robot Tokyo @ uas)

e Rivas.
ue se pueden
ata)



Robot Sanbot (1 uq

1 Robot Sanbot:
Propuesta de uso:

Robot para entretenimiento de participantes mas jovenes. Dado
su tamano (1 metro), es ideal para ninos.

Cuenta con proyector y es ideal para proyectar videos de la
historia del juego de Hornachuelos narrado por Jax Astra.

Formacion en robdtica a alumnos de IES Duque de Rivas.
Proponemos 1 unidades.



Y0 CONTARE
INFORMACION

g o S, | Azafat® virtual (1 udq)

S €EL PUEBLDO

Sistema configurable y tactil para poder recibir a los
visitantes y contar la historia inicial y dar las
instrucciones del juego, QR para bajarse las
Instrucciones, el juego, acceso al Metaverso y mucho
mas.

Fuera de horario, puede ser utilizado como punto de
informacion para el juego o bien para otros servicios
de la localidad de Hornachuelos.

Proponemos colocar al inicio del juego para
proporcionar




Simulador Nave

Espacial y Photocall
Chroma Selfie (4 uds)

4 Unidades Simuladores de Nave Espacial en Fibra de Vidrio.

Estaran repartidos por Hornachuelos para servir de Photocall y
alternativamente para un juego en Realidad Aumentada.

Proponemos el color azul, y Se pueden instalar en diferentes
colores, o en el mismo color y se pueden vinilar con logo del
ayuntamiento o bien con los logos de las empresas que realicen
sus actividades en Hornachuelos.

Se deben colocar en algun sitio que permita pintar de verde para
poder realizar el efecto “Chroma Key” con el software que
proporcionamos. Alternativamente se podran mover y se podra
colocar detras un Chroma portatil para eventos puntuales.



Mesas Inteligentes
(4 uds)

Mesas inteligentes con punto de recarga para
movil.




Display Holografico

(4 uds)

4 Display vy carteleria holografica.
Se utilizan en el juego (encuentra los escudos).

También pueden utilizarse con fines
publicitarios y promocionales.

Su uso a través de APP facilita su uso.




Pantallas de Exterior ud

Y Marcos mobiliario urbano y puestos selfie para fotos
turisticas (incluido)

Sistema configurable y tactil para jugar al juego X de los romanos y también
como Marco mobiliario urbano para fotos turisticas

Fuera de horario, puede ser utilizado como punto de informaciéon para el
juego o bien para otros servicios de la localidad de Hornachuelos — son un
perfecto Marco mobiliario Urbano para fotos turisticas.

Se puede colocar uno o varios para el juego de romanos, y otros en

diferentes emplazamientos estratégicos para contratar servicios, incluso del
juego.




Experiencias
Realidad Aumentada

Varias actividades utilizan la tecnologia de Realidad Aumentada:

* Juego de la Rana

« Paseo por Hornachuelos en Realidad Aumentada.
« Photocall en Nave espacial

« Visionado de Hornachuelos en Realidad Aumentada
- Busqueda de tesoros en la arena.




Smart Beacons

Sistema alternativo a Geocaching para
contar historias relevantes en el paseo por
Hornachuelos e interactuar con las
misiones Y retos.




Gon TTITEVIVE

Juego de la Rana (4 uds)

Equipo fisico del tradicional juego de la
rana que se jugara utilizando Realidad
Aumentada durante el juego




Juego Simon Says suelo

Juego de luces en suelo LED para
diversion de los mas pequefos (y
también mayores...)




Gafas VR Cardboard (200 uds)

Gafas de VR - Realidad Virtual de carton
adaptable a cualquier smartphone que
podran usar los visitantes para realizar
paseos virtuales por Hornachuelos asi

como para multitud de experiencias en
Realidad Virtual.




Piramide Holografica oo us)

Piramide Holografica adaptable a
cualquier smartphone o Tablet.

Proporcionamos videos para poder
proyectar los personajes del juego asi
como los elementos fisicos - robots
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Gafas de AR - Realidad Aumentada w4

Gracias a 2 gafas de Realidad Aumentada, los visitantes podran visualizar
Hornachuelos en 3D

Proponemos que las gafas estén en la Oficina de Turismo o en una Empresa de
Turismo Activo







> futura V1o Tipo de datos obtenidos:

- individuos, familias, amigos...

Numero de usuarios
Tamano de grupos
Horas de uso
Puntuaciones

Procedencia
Valoraciones
Y mas...
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El Dasboard disenado por Futura VIVE, para el jueo
Escape to Love, mediante una sencilla integracion, los
datos se redirigen a la plataforma del ayuntamiento
donde se pueden gestionar, tratar y explotar en su
conjunto.
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Public
Administrations

Incubators

@ La plataforma de la ciudad, utilizada para monitorizacion
de sensores, y basada en Fiware, ademas integrara la

Fl UJ F] RE informacion del desarrollo estadistico de la gamificacion.

Recordemos el tipo de datos (numero de usuarios, horas,
> Lorae puntuaciones procedencia, valoraciones y mas para
Companies poder aprovechar al maximo para adecuar y maximizar
los servicios locales.

SMEs and
= Startups

Industry ~
associatons

Research
organizations



ROBERTO MENENDEZ

Roberto Menéndez

CEO Digital de Futura Vive y Encuentro del Talento Digital - FEED

https://es.linkedin.com/in/menendezroberto



